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exposition « Ludique ! Jouer dans l’Antiquité », réunit 
un ensemble unique de près de trois cents jeux et 
jouets de la Grèce archaïque (vie siècle av. J.-C.) à 
l’Antiquité tardive (ve siècle apr. J.-C.). 

Le catalogue qui l’accompagne présente de nombreux objets, 
inédits ou méconnus, qui renouvellent notre vision des sociétés 
d’autrefois sur la culture matérielle enfantine et l’éducation, les 
rites de passage, les relations amoureuses et la vie sociale, de 
l’esclave à l’empereur, les pratiques divinatoires et funéraires, 
en comparant avec le patrimoine ludique des sociétés rurales 
contemporaines de l’Afrique du Nord et du Sahara. 

Ce sujet est d’une grande actualité, comme en témoigne la 
multiplication des jeux récents inspirés de l’Antiquité. 
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La figure de l’acrobate est très populaire de 
la fin de l’époque classique jusqu’à l’époque 
romaine en Méditerranée antique, notam-
ment en Grande Grèce (Italie du Sud). Le 
motif de la femme acrobate s’y décline en 
plusieurs variantes sur différents supports 
(vases, terres cuites, etc.). Elle est caracté-
risée par sa nudité, totale ou partielle, quand 
seule la poitrine est découverte, ainsi que 
par une tenue particulière – un vêtement 
court ou suggérant le mouvement –, qui met 
en valeur la souplesse du corps et le dyna-
misme de la posture (fig. 1). Cette contorsion 
virtuose, véritable démonstration d’agilité, 
s’appuie sur une gamme réduite de positions 
selon un code générique : la figure, en équi-
libre sur les mains, a les jambes repliées vers 
l’avant au-dessus de la tête, ou bien le dos 
courbe fait le pont (fig. 2-3). À ces dispositifs 
visuels, immédiatement signifiants, s’ajoutent 
parfois d’autres accessoires (épées fichées 
dans le sol, tige de cottabe, etc.), des prota-
gonistes (acteurs comiques, banqueteurs, 
danseuses, etc.) ou des éléments qui précisent 
le contexte de la performance. La représen-
tation sur le médaillon de la coupe de Ruvo  
(fig. 4) d’une femme acrobate à proximité 
d’un autel inscrit sa prestation au sein de l’es-
pace religieux et pourrait ainsi corroborer 
l’existence de ce type de performances en 
marge de concours officiels organisés lors de 
festivals dédiés à Apollon ou Dionysos.

Désignés par une multitude de termes grecs 
et latins, notamment sous la dénomination 
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A l e x a n d r a  A t t i a

Fig. 1 : Lécythe aryballisque à figures rouges,  
style de « Gnathia » (cat. 115)
330-320 av. J.-C.
Tarente, Museo Archeologico Nazionale di Taranto,  
inv. 143496

générique de thaumatopoioi, les acro-
bates, parmi les amuseurs de toutes sortes, 
semblent graviter en marge de la société 
civique. L’exécution de ces performances 
présentées en guise de divertissement à l’oc-
casion du symposium, dans le cadre de presta-
tions scéniques, lors de festivals ou de rituels, 
nécessitait pourtant un apprentissage et une 
habilité réelle. Par opposition à la technê en 
jeu dans les performances athlétiques, cette 
pratique est une source de plaisirs déva-
lorisés dans les textes. L’acrobate éveille 
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Fig. 2 : Figurine d’acrobate sur les mains (cat. 110)
Fin ive siècle av. J.-C.
Tarente, Museo Archeologico Nazionale di Taranto,  
inv. 4059

Fig. 3 : Figurine d’acrobate faisant le pont inversé (cat. 131)
Fin ive siècle av. J.-C.
Tarente, Museo Archeologico Nazionale di Taranto,  
inv. 50323

l’admiration de la foule, pour de l’argent, en 
associant une prouesse contre-nature, qui 
force le corps hors de ses limites naturelles. 
Le développement de mouvements contra-
riés éloignés de la mobilité quotidienne 
qu’incarne parfaitement la posture renversée 
de l’acrobate, à contre-pied de la normalité, 
participe à son échelle à la construction 
d’une altérité visuelle.

Fig. 4 : Médaillon de coupe italiote à figures rouges,  
acrobate devant un autel (cat. 137). ive siècle av. J.-C.  
Ruvo di Puglia, Museo Nazionale Jatta, inv. MJ 35265


